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Ementa:

Seminarios e aulas expositivas visando ao estudo de artigos técnicos, livros e outros materiais que abordam aspectos
avancados em Sistemas Web.

Objetivos Especificos:

Conhecer as principais definicdes e fundamentos a area; Relacionar a disciplina no contexto social, sendo capaz de
relacionar seu histérico; Comparar a aplicabilidade do conteudo da disciplina; Analisar e implementar o contetdo da
disciplina; Desenvolver sistemas utilizando o conteudo da disciplina; Julgar, criticar e relacionar os métodos apresentados
na disciplina.

Conteudo Programatico:

1. Introdugéo ao desenvolvimento de dispositivos méveis - c.h. prevista: 04 horas
1.1 Caracteristicas dos dispositivos;

1.2 Implicagdes da mobilidade no desenvolvimento de sistemas;

1.3 Aplicagbes tipicas em dispositivos méveis do tipo smartphone.

2. Ambiente para o desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis - c.h. prevista: 06 horas
2.1 Sistemas Operacionais de dispositivos moveis;

2.2 Instalagao e teste do ambiente;

2.3 Depuracgéo.

3. Desenvolvimento de aplicativos para dispositivos Méveis - c.h. prevista: 18 horas
3.1 Estrutura, criagado e execugao do projeto;

3.2 Listagem de dados e navegagao entre paginas;

3.3 Persistindo dados fisicamente em aplicagdes;

3.4 Integracao com camera e album de fotos.

4. Estudo de Caso - c.h. prevista: 26 horas

5. Processo de criagao e publicagdo de um aplicativo para um dispositivo movel - ¢.h. prevista: 06 horas

Metodologia:

Como meios didaticos, seréo utilizados: projetor multimidia (datashow), para exposi¢do de conteudos tedricos e softwares
em laboratdrio, para aplicagao pratica e resolugcéo de exercicios.

A metodologia de ensino sera baseada na exposi¢ao de aulas tedricas e a aplicagéo pratica dos conceitos usando os
frameworks de desenvolvimento, com o uso de problemas que serado disponibilizados aos alunos.

Critérios / Processo de avaliagao da Aprendizagem :
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Serao aplicadas trés avaliagdes, composta de duas provas praticas e um trabalho pratico em grupo, compondo a média
aritmética para calculo da média final.

Sera considerado aprovado e dispensado da prova final o aluno que obtiver média igual ou superior a 70% da nota total.
Caso contrario o aluno devera realizar a prova final.

Em ambos os casos sera considerada a frequéncia do aluno as aulas, conforme o regimento da instituigao.
Bibliografia basica:

Anais dos WEBMEDIAs - Simpodsio Brasileiro de Sistemas Multimidia e Web.
Lecture Notes in Computer Science.

Bibliografia complementar:

Anais dos WEBMEDIAs - Simposio Brasileiro de Sistemas Multimidia e Web.
Lecture Notes in Computer Science.

Cronograma:

Observagao:
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