UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS, NATURAIS E DA SAUDE
DEPARTAMENTO DE COMPUTACAO

Plano de Ensino

Universidade Federal do Espirito Santo Campus de Alegre

Curso: Sistemas de Informacéo - Bacharelado - Alegre

Departamento Responsavel: Departamento de Computagao

Data de Aprovagao (Art. n° 91):  29/02/2024

DOCENTE PRINCIPAL : MARCELO OTONE AGUIAR Matricula: 2243567

Qualificagao / link para o Curriculo Lattes: http:/lattes.cnpq.br/5622761275016363

Disciplina: ESTRUTURA DE DADOS I Codigo: COM10078
Periodo: 2024 / 1 Turma: SI1
Pré-requisito: Carga Horaria Semestral: 60

Disciplina: COM06992 - ESTRUTURAS DE DADOS |

Distribuigao da Carga Horaria Semestral
Créditos: 3 Tedrica Exercicio Laboratério
45 0 15

Ementa:

Estruturas de arquivos. Métodos de acesso. Algoritmos de busca em memoaria principal e secundaria. Algoritmos de
ordenacdo em memoria principal e secundaria. Arvores de busca. Algoritmos de busca de cadeias de caracteres.

Objetivos Especificos:

Conhecer e saber implementar métodos de ordenagao e pesquisa tanto para meméria principal como para memoéria
secundaria. Saber decidir, diante de uma situagao real, qual o algoritmo mais adequado para a solugdo de um dado
problema. Ter nogdes preliminares de custo de computagao.

Conteudo Programatico:

1. Busca em memoria primaria

1.1. Busca sequencial

1.2. Busca binaria

2. Busca em cadeia de caracteres

2.1. Forga bruta

2.2. Algoritmo de Knuth-Morris-Pratt
2.3. Algoritmo de Boyer-Moore

2.4. Arvore Trie

2.5. Arvore PATRICIA

3. Ordenagdo em memodria primaria
3.1. Ordenagéo por troca direta (bolha)
3.2. Ordenagéo por insergao direta
3.3. Ordenagéo por insergao binaria
3.4. Ordenagéo por inser¢gao com diminui¢cdo de incremento (shellsort)
3.5. Ordenagéo por selegao direta

3.6. Heapsort

3.7. Quicksort

3.8. Mergesort

3.9. Ordenagéo por caixas

3.10. Ordenacéo por radicais

4. Métodos de acesso a arquivos

4.1. Estrutura de arquivos

4.2. Acesso sequencial

4.3. Acesso direto

5. Busca e ordenagdo em memoaria secundaria
5.1. Quicksort externo

5.2. Acesso indexado

5.3. Arvores n-arias
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5.4. Indexagéao por espalhamento

Metodologia:

A metodologia de ensino sera baseada na exposi¢cao de aulas tedricas e aplicagao de exercicios, com a finalidade de dirigir
o conteudo programatico. Serao utilizados como meios didaticos: laboratério de informatica, quadro branco, pincel e
projetor multimidia.

Para atividades praticas que envolvem a programacao de algoritmos em linguagem C, faremos uso do Software Visual
Studio Code ja instalado nos computadores do laboratério.

Critérios / Processo de avaliagdo da Aprendizagem :

Seréo disponibilizadas atividades praticas para desenvolvimento durante as aulas com peso total de 30% distribuido entre
estas. Adicionalmente, serao aplicadas duas avaliagbes tedricas (P1, P2) com peso de 35%, cada.

Bibliografia basica:

Ziviani, N.; Projeto de algoritmos com implementacées em Pascal e em C. 2ed, Ed. Cengage Learning, 2004. ISBN:
8522103909.

Cormen, T. H.; Leiserson, C. E.; Rivest, R. L.; Stein, C.; Algoritmos: Teoria e Pratica. 2ed, Ed. Campus, 2002. ISBN:
8535209263.

Drozdek, A.; Estrutura de Dados e Algoritmos em C++. Ed. Thomson, 2002. ISBN: 8522102953.

Bibliografia complementar:

TANENBAUM, Aaron M.; LANGSAM, Yedidyah; AUGENSTEIN, Moshe. Estruturas de dados usando C. Sao Paulo, SP:
Pearson Makron Books, 2008. xx, 884 p. ISBN 9788534603485.

Guimaraes, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC,
1994. xii, 216 p. (Ciéncia da computacgéo.) ISBN 8521603788

Knuth, D. E.; The Art of Computer Programming: Sorting and Searching. Vol. 3, 2ed, Ed. Addison Wesley, 1998. ISBN:
9780201896855.

Cronograma:

Observacgao:
N/A
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